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1 Allgemeines

Das Ausgabeboard Netlase ermoglicht die Ansteuerung von ILDA-kompatiblen
Lasershowprojektoren unter Verwendung unterschiedlicher Showsoftware iiber eine
Netzwerkverbindung.

Dadurch entféllt die Montage von Steckkarten im PC und es kénnen auch Notebooks zum
Abspielen von Lasershows eingesetzt werden.

Das Netzwerkmedium ermdglicht die Dateniibertragung iiber weite Strecken.

Die Verwendung des TCP/IP-Protokolls erlaubt die Anpassung an alle Betriebssysteme.

Eine universell einsetzbare Treiber-DLL mit offen dokumentierter API ermdglicht es, das Board aus
eigener Showsoftware heraus anzusteuern.

Das Board verfiigt tiber einen ILDA-Standardanschluss mit symmetrischen Ausgéngen.

1.1 Features
* [EEE 802.3u 100BASE-TX Full Duplex Ethernetschnittstelle
* Unterstiitzt TCP/IP-Protokoll und UDP
e Unterstiitzt Auto MDI/MDIX
* Unterstiitzt Auto-IP (APIPA) und DHCP
* Unterstutzt UPnP
* High Performance System on Chip mit 32Bit-Prozessor
e 32 Megabyte RAM on Board
* Maximale Framegrofle 16.000 Bildpunkte
* Dual Framebuffer fiir unterbrechungsfreie Showausgabe
» Jitterfreie Ausgabe flir optimale, hochstabile Ausgabe
* X/Y-Ausginge 14Bit, insgesamt 260 Millionen Bildkoordinaten
* Farbausginge RGB und Intensity je 8Bit, 16 Millionen Farbvarianten
* Auf 6 Farbausginge erweiterbar
* Umschaltbarer Farbsignalpegel 5V/10V
* Ausgabegeschwindigkeit bis zu 150000 Bildpunkte pro Sekunden (150K pps)
* 16 Bit Digitaler Ausgang (3,3V-Logik)
» [P-Adresse einstellbar an DIP-Schalter (16 Gerdteadressen und 2 Subnetze)
* Einfache Spannungsversorgung 9-14V DC /400mA verpolungssicher
* ILDA-Standardanschluss vollsymmetrisch
* Treiber-DLL verfiigbar fiir alle Windows-Anwendungen
* Bis zu 16 NetLase-Karten konnen gleichzeitg am PC betrieben werden
* DMX-Unterstiitzung fiir 512 Kanéle Eingang und Ausgang potenzialfrei
* Firmwareupdates und Verwaltung iiber Webserver
* optionaler Dateitransfer zu oder von der SD-Karte via FTP-Zugang
* Integrierter SD-Kartenslot fiir standalone Playerfunktionen
* Unterstiitzt von Dynamics, Laser Design Studio, Phoenix, Mamba und HE-Scan Software

Wichtig:

NetLase unterstiitzt einen Ausgangskanal fiir einen Laserprojektor.

Mehrere Projektoren kdnnen parallel an den ILDA-Anschlusstecker angeschlossen werden und
geben dann den selben Inhalt der Ausgabe aus (z.B. sogenannte Satelliten).

Sollen mehrere Projektoren verschiedene Inhalte (Kanile) einer Showausgabe darstellen, so sind
entsprechend weitere NetLase-Karten notig, die jeweils ihren eigenen Ausgabeinhalt (Kanile) von
der Software beziehen. Desweiteren muss die Software in der Lage sein, mehrere Ausgabegerite
(Ausgabekanéle) zu unterstiitzen.



2 Inbetriebnahme

Verwenden Sie zur Stromversorgung des Gerites nur geregelte Betriebsspannung.

Das Gerit toleriert Spannungen zwischen 8 und 14 Volt.

Es wird empfohlen, Netzgerite zu verwenden, die gegen Netzstorungen unempfindlich sind,

oder aber diese an Steckdosen mit integrierten Netzfiltern zu betrieben.

Fiir erhohte Betriebssicherheit sollte ein qualitativ hochwertiges CATS5-Kabel benutzt werden.
Mangelhafte Kabel konnen die Betriebssicherheit der Hard- und Software negativ beeinflussen.
Bei Betrieb iiber Drahtlosnetzwerk ist auf eine sehr gute und unterbrechungsfreie Funkverbindung
zu achten. Im Zweifelsfall ist eine Kabelverbindung vorzuziehen.

ACHTUNG!

Niemals das Addon-Board (ILDA-Board) wiahrend des Betriebs abziehen oder stecken!
Stellen Sie sicher, dass das Board komplett eingesteckt und mit Schrauben gesichert ist.
Unvollstindig gesteckte Boards oder falsch angesetzte Boards wihrend des Betriebs konnen
die Hauptplatine irreparabel zerstoren.

Fiir den Lasershowbetrieb sollten die Karten in einem eigenen Netzwerk betrieben werden und nicht
zusammen mit anderen Netzwerkteilnehmern, welche die Ubertragungsbandbreite belasten.
Befinden sich weitere PCs oder Gerite im selben Netzwerk, kann es zu Aussetzern oder Rucklern in
der Ausgabe kommen.

Jedes Gerit wird mit einer CD-ROM ausgeliefert, welche neben den Dokumentationen die nétigen
Treiber und Testprogramme enthalt.

Wichtiger Hinweis:

Werden mehrere NetLase-Karten im Netzwerk benutzt, so ist unbedingt darauf
zu achten, dass alle Karten die selbe aktuelle Firmwareversion haben.

Befinden sich Karten mit verschiedener Version im Netz, so konnen
Fehlfunktionen auftreten.

2.1 Handhabungsvorschriften Boardversion (OEM-Version)

Wird das Gerit als offene Board-Version (OEM) eingesetzt, so wird ausdriicklich darauf
hingewiesen, dass es sich hierbei um ein empfindliches Objekt handelt, welches durch statische
Entladung und andere duflere Einfliisse zerstort werden kann.

Ebenso kann das Board durch Fremdspannung, Falschverdrahtung oder Manipulation zerstort
werden. Daher sollte besonders sorgfiltig auf die Handhabung und das korrekte Anschlieen bzw.
den korrekten Einbau in eigene Aufbauten geachtet werden.

Das Gerit arbeitet intern mit sehr niedrigen Spannungen von nur 3,3 Volt und 1,2 Volt.
Uberspannung kann die sensiblen Bauteile schnell zerstoren.

Der Hersteller weist ausdriicklich jedliche Gewéahrleistungsanspriiche zuriick, wenn
festgestellt wird, dass Schiaden auf unsachgemifle Handhabung oder unsachgemifien Betrieb
zuriickzufiihren sind!



2.2 Schrittweises Einrichten von NetLase (manuelle IP-Adresse)

Der PC muss iiber eine 100MBit Netzwerkkarte (100BASE-TX) oder schneller verfiigen.
Arbeiten Sie drahtlos, so wird ein Wireless Accesspoint benétigt. Die minimale Geschwindigkeit
muss 54MBits/Sek. betragen.

NetLase ist standardméBig auf eine manuelle [P-Adresse von 192.168.0.100 eingestellt.

SchlieBen sie NetLase an. Es konnen sowohl normale CATS5-Patchkabel als auch cross over Kabel
(fir Peer-to-Peer Verbindung) benutzt werden, da NetLase die Kabelkonfiguration automatisch
erkennt (Auto MDI/MDIX).

Am PC muss zunichst die Netzwerkverbindung eingerichtet werden.

Wihlen Sie dafiir "Start"->"Einstellungen"->"Netzwerkverbindungen".
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Waihlen Sie die Verbindung fiir Ihren Netzwerkadapter (Hier: LAN-Verbindung).
Ist noch keine Verbindung angegeben, so kann mittels "Neue Verbindung erstellen" eine neue
Verbindung angelegt werden.

L Eigenschaften von LAN-¥erbindung 2=l

Allgemein | Authentifizierung I Erweitert I

Werbindung herstellen uber:

Iﬂj W14, Rhine | Fast Ethernet Adapter

Diege Verbindung verwendet folgende Elemente:

El. Clignt fuir Microsoft-Metzwerke
.@ Datei- und Duckerfreigabe flr Microsoft-Netzwerke
= Metzwerkmaonitartreiber

Internetpratokoll (TCPAP)]

Inztallieren | D einstalliersn Eigenzchaften

— Beschreibung
TCP/IP, das Standardprotokoll fur WAN-Hetzwerke, das den
Datenaustausch uber verschiedene, miteinander verbundene
Metzwerke ermoglicht.

[~ Symbal bei Yerbindung im Infobersich anzeigen

[ Benachrichtigen, wenn diese Verbindung eingeschrankte oder
keine Konnektivitat besitzt

ok | Abbrechen |

Wihlen Sie "Internetprotokoll(TCP/IP)" und klicken Sie auf "Eigenschaften"

—

Allgerigin |

|P-Einstellungen konnen automatisch zugewiezen werden, wenn dag
Metzwerk diese Funktion unterstitzt. ‘Wenden Sie sich andemfalls an
den Metzwerkadministrator, um die geeigneten |P-Einstellungen zu
bezichen.

" |PAdresse automatisch beziehen

—{* Faolgende IP-4dresse verwenden:

IP-Adresse: 182 168 0 170
Subnetzmaske: I 255255 285 . 0
Standardgateway: 192 0168 . 0 . 200

| DNE Senveradiesse automatisch beziehen

—i{% Folgende DNS-Serveradressen verwenden:

Bevorzugter DNS-Server: I a5 o285 0113 150
Alternativer DMS-Server: I 85 286 . 112 120

Enweitert... |

ok | Abbrechen |

Selektieren Sie "Folgende IP-Adresse verwenden", nicht "IP-Adresse automatisch beziehen"!
Zur ersten Inbetriebnahme sollte nicht der AutolP / DHCP-Modus von NetLase gewidhlt werden.

Tragen Sie als [P-Adresse z.B. 192.168.0. sowie einen Wert kleiner als 100 oder grofer als 115 ein.
Die ersten beiden Netzwerkadressen 192.168. sind von NetLase fest vorgegeben.

Als dritte Zahl (Subnetz) kann 0 oder 1 genommen werden. Dies kann am DIP-Schalter an NetLase
eingestellt werden. Die vierte Zahl (Geréteadresse) kann bei NetLase 100 bis 115 sein. Dieser Wert
darf daher nicht am PC (Host) eingestellt sein, ansonsten kommt keine Kommunikation zustande.



Als Subnetzmaske wird 255.255.255.0 eingestellt.
Die Werte "Standardgateway" und die DNS-Serveradressen sind nicht relevant.

Wichtig: Die [P-Adresse an NetLase (DIP-Schalter) wird nur beim Einschalten von NetLase
ausgewertet und muss daher vor dem Einschalten der Karte eingestellt sein.

Stellen Sie sicher, dass die Einstellungen der Subnetznummer (3. Zahl der IP-Adresse) 0 oder 1 bei
NetLase und an den Hosteinstellungen {ibereinstimmen!

Ansonsten werden Sie keine Verbindung zu NetLase herstellen konnen.

2.3 Test der Verbindung zu NetLase

Um festzustellen, ob NetLase vom PC erkannt wurde, starten Sie Thren Webbrowser und geben Sie
in der Adressleiste die [P-Nummer von NetLase ein.

Datei  Bearbeiten  Arsicht  Chronk  Lesereichen Extras  Hife
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L] Meistbesuchte Seken 0 Erste Schritte Aluele Nachrichten
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Overview
® veriew|
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*} Ethernet setlings are dependent on the state of the DIP switch 9:
The current Ethernet settings will be derived from the dip switch configuration,

[ Fertig

Es sollten nun die Startseite der Karte angezeigt werden. Diese enthélt Informationen tiber die
Netzwerkadresse und die Firmware der Karte.

Wird keine Startseite angezeigt oder arbeiten Sie mit einem anderen Betriebssystem, so kdnnen Sie
die Karten auch auf Kommandozeilenebene ansprechen.

Geben Sie dazu ein: ping 192.168.0(bzw.1). und die gesuchte Kartennummer 100 bis 115 und
bestétigen Sie mit <Return>:



S WINDOWS' system32' cmd.exe

C:sping 192.168.68.188
Ping wird ausgefiihert fiir 172.168.8.188 nit 32 Bytes Daten:

Antwort von 172.168.0.180: Buytes=32 Zeit<ims TTL=128
Antwort von 172.168.0.188: Bytes=32 Zeit<ims TTL=128
Antwort von 172.168.0.180: Butes=32 Zeit<ims TTL=128
Antwort von 172.168.0.188: Bytes=32 Zeit<ims TTL=128

Ping—Statistik fiir 172.168.8.188:

Pakete: Gesendet = 4, Empfangen = 4, Uerloren = B (8% Uerlust>.
Ca. Zeitangaben in Millisek.:

Minimum = Bms,. Maximum = Bms,. Mittelwert = Bmns

Cosr

Es muss nun eine Antwort der Karte angezeigt werden.
Erscheint eine "Zeitiiberschreitung", so miissen Sie die Karteneinstellungen (DIP-Schalter) und die
Verbindungseinstellungen am PC, sowie die Netzwerkverkabelung tiberpriifen.

Das Erkennen von angeschlossenen Karten kann je nach PC und Betriebssystem einige Sekunden
dauern. Fiihren Sie die Kartenabfrage daher nicht unmittelbar nach dem Anschlieen von NetLase
durch, sondern warten Sie gegebenenfalls einige Sekunden. Die Verbindung muss erst aufgebaut
werden.

2.4 Die MAC-Adresse und der ARP-Cache

Die MAC-Adresse ist in NetLase fest einprogrammiert. Es handelt sich um eine weltweit einmalige
Adresse, die NetLase eindeutig identifiziert.

Der PC "merkt sich" in diesem Zusammenhang die MAC-Adresse und die zugehorige IP-Adresse,
sobald ein Gerét angeschlossen wurde. Dies wird in der sogenannten ARP-Tabelle bzw. im ARP-
Cache abgelegt und kann dort bis zum néchsten Bootvorgang oder auch langer verbleiben.

Ein Problem ergibt sich dadurch:

Wird an NetLase eine neue IP-Adresse eingestellt, so kann diese seitens des PC nicht zugeordnet
werden, da diese mit der zuvor abgelegten MAC-Adresse nicht mehr iibereinstimmt.

Daher kommt es vor, dass Karten, deren IP-Adresse verstellt wurde, nicht mehr erkannt werden.
Der ARP-Cache sollte daher nach einer Umstellung der Kartenadresse geldscht werden.

Dies erfolgt auf Kommandozeilenebene mittels

arp -d 192.169.0(bzw.1). und diec Kartenadresse 100 bis 115 <Return>
Es erfolgt keine Riickmeldung, es sei denn, es existiert kein entsprechender Eintrag im Cache.

Wird nun NetLase erneut angeschlossen, so wird die Karte wieder erkannt.



2.5 Verwendung der internen IP-Adresse von NetLase

Neben der manuellen IP via DIP-Schalter kann auch eine andere IP-Adresse eingestellt werden.
Diese kann den gesamten IP-Adressbereich umfassen und ist nicht auf die Adressen 192.168 fixiert.
Die Adresse wird im Webbrowser unter Network Settings eingestellt.
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ACHTUNG:

Die hier eingestellten Werte gelten nur dann, wenn DIP-Schalter Nummer 9 ausgeschaltet ist.

Ist der Schalter eingeschaltet (nach unten gesetzt) dann wird immer die Adresse am DIP-Schalter
genommen.

Merken Sie sich die eingestellte Adresse, damit Sie spéter via Webbrowser auf die Karte zugreifen
konnen.



2.6 Verwendung von AutolP / DHCP /UPnP

Sollte Thr Netzwerk es erforderlich machen, das Netzwerk automatisch zu konfigurieren, dann
konnen Sie in den Einstellungen den automatischen Modus aktivieren.

Wihlen Sie dazu IP Configuration "Automatic" und bestdtigen Sie mit "Apply".

Die Karte muss dann neu gestartet werden (nachdem Ihr PC ebenfalls auf automatische IP-Vergabe
gestellt wurde).

Da die aktuelle IP von NetLase nun nicht mehr bekannt ist, konnen Sie nicht mehr mittels
Webbrowser auf die Karte zugreifen.

Falls Sie dies wiinschen, miissen Sie per DIP-Schalter 9 wieder in den manuellen Modus zuriick.

NetLase kann die Verbindung zum PC automtisch herstellen.

Dabei kann auch UPnP genutzt werden. UPnP erleichtert den Zugriff auf NetLase mittels
Webbrowser, ohne dass die IP-Adresse der Karte bekannt ist.

Automatikbetrieb ohne Verwendung von UPnP

1. Alle DIP-Schalter auf AUS-Stellung (Wippen nach oben)
2. Unter Netzwerkeinstellungen am PC alles auf Automatik stellen

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) x|

Allgemein I Alternative F.onfiguration I

IP-Einztellungen kionnen automatizch zugewiesen werden, wenn das
Metzwerk diese Funktion unterstutzt. Wenden Sie sich andemfallz an
den Metzwerkadminiztrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

' |P-Adresse automatizch beziehen

—i" Folgende IP-é&diesse vermenden:

|Ftrdresse |

Subnetzmaske; |

Standardgateway I

' DMNS-Serveradresse automatizch beziehen

—{" Folgende DNS-Serveradressen venwenden:

Bevorzugter S-S emen I

Lltemativer DNE-Serer: I

Enweitert... |
E ok | .&I:ul:ureu:henl
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3. NetLase am Netzwerk anschlieen und einschalten
Die Erkennung der Karte kann je nach System bis zu einigen Minuten dauern.

Unter Umstdnden meldet Windows eine eingeschrinkte Konnektivitdt. Das ist der Fall wenn
eine Firewall aktiviert ist.
Dies ist aber fiir den Betrieb von NetLase ohne Belang.

i Status von LAN-¥erbindung el |

Allgemein | Metzwerkunterstitzung I

—Yerbindung
Statugs: Eingeschrankte oder keine Konnektivitat
Daaver: 072209
[bertragungsrate: 1000 kBitdz

Wweitere |nformationen...

— Aktivitat
= L)
Gesendet — J_\—E i
ezende ":;“—-?* mpfangen
oo
Eytes: 17943743 | £.022. A04

Eigenschaftenl Deaktivieren |

% Schiiefien |

NetLase sollte nun schon von den Programmen erkannt werden.

Um mittels Webbrowser auf die NetLase zu gelangen, ohne dass die dynamische IP bekannt ist,
sollten Sie UPnP verwenden.

UPnP ist bei Windows standardméBig vorgesehen, jedoch oft im Grundzustand deaktiviert (z.B. bei
Windows XP SP2).

Im Nachfolgenden wird erklért, wie UPnP aktiviert wird.

Lassen Sie NetLase so lange ausgeschaltet, bis alle notigen Einstellungen am PC
vorgenommen sind!

11



2.6.1 Aktivieren von UPnP unter Windows XP SP2

Offnen Sie "Netzwerkumgebung".

An der rechten Seite unter "Netzwerkaufgaben" steht "Symbole fiir Netzwerk-UPnP-Gerite
einblenden", wenn UPnP noch nicht aktiviert ist.

Klicken Sie auf diesen Meniieintrag und Windows installiert UPnP automatisch.

Danach sollte wie im Bild "Symbole fiir Netzwerk-UPnP-Gerite ausblenden" angezeigt werden.

»

Metzwerkaufgaben

Metzwerkressource hinzufigen

Kleines Firmen- oder Heimnetzwerk,

ﬂ'_l Metzwerkverbindungen anzeigen
© eintichten
2

Drahtlosnetzwerk Fir Heim- baw,
keines Firmennetzwerk einrichten

._‘J_'j. Arbeitsgruppencomputer anzeigen

m  Symbole For
= 5 bole £
Metzwerk-PRP-Geréte aushlenden

b3

Andere Orte

[} Desktop

In der Firewall (Systemsteuerung -> Windows-Firewall) miissen Sie bei den Ausnahmen ein
Hiakchen bei "UPnP-Framework" setzen.

%= Windows-Firewall i’

Sllgemein  Ausnabmen I Elweitertl

Eingehende Metzwerkverbindungen mit Auznahme der unten aufgelisteten
Programme und Dienste werden geblockt. Durch Hinzufugen weiterer &usnahmen
funktiomeren die entzprechenden Programme eventuell besser, aber das
Sicherheitziiziko kann sich erhohen.

Programme und Dienste:

I ame | ‘J

RERREER

SmartF TP Client 2.0
Se Wirtual Link

SXUPTP
UPAP-Framework,
-
Proaramm... Part... Bearbeiter.., Lazchen |

W Eenachrichtigen, wenn Programm durch ‘wfindows-Firewall geblockt wird

Welche Risiken bestehen beim Zulazzen von Aushahmen?

% Ok I Abbrechen
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Wird nun NetLase an den PC angeschlossen, so erscheint nach kurzer Zeit in der
"Netzwerkumgebung" ein Eintrag

¥ Netzwerkumgebung T | =10o1 il
Datei  Bearbeiben  Ansicht  Favoriten  Exbras: 7 : | ?
@ Luriick: = @ T l.@ J':J Suchen lJ}__ Ordney | -
Adresse I‘-j Metzwerkumgebung j Wechseln z2u | Links *>
Mame = | Kommentare Computer | Metzwerkpfad
Metzwerkaufgaben 2 ,@,NetLase 0079 {(Metlase000)  MetlLase Laser Show Output Device  Metlase 0079 (Metlase000)  Lokales Metzwerk

o Metzwerkressource hinzufiigen

& Metzwerkverbindungen anzeigen

Q Kleines Firmen- oder Heimnetzwerk
einrichten

=2 Drahtlosnetzwerk Fir Heim- baw,
kleines Firmennetzwerk einrichten

*1_’.‘ Arbeitsgruppencomputer anzeigen

@ Symbole Fir
Metzwerk-UPnP-Ger ske ausblendan

»

Andere Orte

@ Desktop

iJ Arbeitsplatz
) Eigene Dateien
|7 Gemeinsarne Dokumente

2y Drucker und Faxgeréts

<<

Details

Mittels Doppelklick auf den Geriteeintrag in der Netzwerkumgebung wird nun direkt der
Webbrowser gedffnet und mit der Karte verbunden wird.

Mittels Rechtsklick -> Eigenschaften kann die IP abgelesen werden, falls notig.

Eigenschaften von NetLase 0079 (NetLasedoo) [ x|

Allgemein |

Q Metlaze 0079 [Metlaze000]

Hersteller: tueller Eleltronit]
Modelnarne: Metlase
Modelnurimer:

Beschrebung:  WetlLase Laser Show Output Device

Gerdteadresse:  hittp:A*169.254 79,1 7E/index. htm

Schliefen I ebbrechen
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2.6.2 Alternativer Zugriff auf NetLase mittels Webbrowser
Da bei automatischer Vergabe der IP ohne UPnP diese nicht ersichtlich ist, hier eine weitere
Methoden zum Zugriff mittels Webbrowser.

Falls kein UPnP funktioniert, dann in der Kommandozeile ("Start - Ausfiihren - cmd") eingeben:

arp /a

S WINDOWS system32h cnd.exe

C:sDokumente wnd Einstellungensjmuellerarp <a
Schnittstelle: 16%.254.222.3 —— Bx10883

Internetadresse Physzikal. Adresse Typ
169 .254.55.176 B8—58—c2-7d-bhB-36 dynamisch

)
i)

Es erscheinen nun die angeschlossenen Gerite. Sind mehrere Gerite angeschlossen, dann wird die
NetLase durch die entsprechende physikalische Adresse (MAC-Adresse) erkannt, welche auf jedem
Board an der Unterseite beschriftet ist. Die zugehorige angezeigte IP ist nun die aktuell verwendete.
Diese im Webbrowser eingeben um auf die NetLase zuzugreifen.

Sind mehrer Eintrdge von Geriten vorhanden und die MAC-Adresse der NetLase nicht bekannt, so
miissen gegebenenfalls alle [Ps im Browser ausprobiert werden. Passieren kann dabei nichts! Wenn
eine Verbindung zu NetLase steht, erfolgt das Startfenster im Browser.

) NetLase - Mozilla Firefox 1 1O x|
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe ¥
@ - | [ | hetpyjtea.zs4.55.176¢ 77 | |[Glz| googe y:
g, Meistbesuchte Seiten , Erste Schritte 5 | Akbuelle Nachrichten
| |J NetLase E |
NetLase
Overview
® Overview
H HetL. 152
® HNetwork Settings skl kgt
® Colaurdust MAC Address 00-50-C2-7D-B0-36
® ColourShift [ 169.254.55.176 *
e P'aYEVQ i 5 Network mask 255.255.0.0 *
04y TSNS YEE
O DMK settings Gateway 0.0.0.0*
® Firmyvare update Port number 1409
& Status Serial number 55
Firmware version V2.6
Configware version V2.4
PCB version vzi
Add-On-Board 1SP2V0
*) Ethernet settings are dependent on the state of the DIP switch 9:
The current Ethernet settings will be derived from the automatic {(DHCP / AutolP) configuration.
Fertig 4

ACHTUNG: Beim Verindern der Netzwerkumgebung bzw. Zuschalten oder Entfernen von
Gerédten wird die dynamische IP moglicherweise verdndert. Sollte kein Zugriff mittels Webbrowser
mehr moglich sein, so kontrollieren Sie erneut den Eintrag mittels Kommandozeilenbefehl.
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HINWEIS: NetLase tauscht nur dann mit dem PC eine neue IP-Adresse aus, wenn NetLase neu
gestartet wird oder das Netzwerkkabel neu eingesteckt wird..

Einmal verbunden (auch mit einem falschen Gerit!) dauert die Verbindung ca. 1 Stunde, bis eine
automatische Neuverbindung erfolgt.

Befand sich z.B. aus Versehen ein Router oder ein anderes Gerit im Netz, zu dem NetLase
irrtimlicherweise die Verbindung hergestellt hat, so genligt es also, das Netzwerkkabel aus- oder
umzustecken.
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3 Signalanschliisse und Bedienteile

3.1 Boardlayout

O O O

Data

Ethernet

Link 100MB

I Power

Il Ready (Blinks)
[ Fallback

I Frame Repeat
I Error

ILDA Qutput board

[P=192.168.X.Y

[

Reset 4

¥ On=1 Off=0

D On=8 Off=0

v=100+A+B+C+D| §3Qn=48ff=0
A On=1 Off=0

Test O

Test 1

Set to Off

Manual IP = On, Auto=0ff

Set to Off

DMX ILDA Power
—  — —GND
5 3l 152 2 [Fo-12voe

O S\ooowou.n.bwmn-n
P DIP-Switch

NN

3.2 Einstellen der IP-Adresse (DIP-Schalter)

Diese manuelle [P-Nummer ist nur bei eingeschaltetem DIP-Schalter Nummer 9 aktiv!

Schalter Nummer 1 gibt die Subnetznummer 0 oder 1 an, also die dritte Zahl der IP-Adresse.

Die ersten beiden Adressen 192.168 sind festgelegt.

Hier kann also zwischen 192.168.0 und 192.168.1 ausgewahlt werden.

Die Geriteadresse (letzte Zahl der IP-Adresse) wird iiber 4 Schalter in Bindrkodierung eingestellt,
wobei zum eingestellten Wert 100 dazugezéhlt werden.

Schalter Nummer 2 hat den Wert 8, Nummer 3 den Wert 4, Nummer 4 den Wert 2 und Schalter
Nummer 5 den Wert 1.

Um also den Wert 1 einzustellen, muss Schalter 5 auf On gesetzt sein, die anderen auf Off.

Um den Wert 12 einzustellen, muss Schalter 2 auf On, Schalter 3 auf On und die restlichen auf Off
geschaltet werden.

Ein Wert von Null bedeutet eine IP-Gerdteadresse von 100, ein Wert von 15 (alle Schalter On) eine
IP-Geriteadresse von 115.

Der Bereich der IP-Adressen reicht also von 192.168.0.100 bis 192.168.0.115 oder 192.168.1.100
bis 192.168.1.115.

3.3  Testbildausgabe

Schalter 7 (Test 1) erlaubt die Ausgabe eines Testbilds (Colortestbild).

Der Schalter muss dazu vor dem Einschalten auf On stehen.

Die Funktion ermdglicht es, die Ausgabehardware und die ILDA-Signale von NetLase ohne

Verbindung zum PC oder zur Lasershowsoftware zu testen.

Wichtig! Alle anderen DIP-Schalter sollten in der angegebenen Stellung belassen werden, da sonst
ein fehlerfreier Betrieb nicht mdglich ist.

16



3.4  Anschluss der Scanner- und Farbsignale
Alle Anschliisse liegen an einem 25poligen ILDA-Standardstecker. Dieser ist entweder als
25polige D-Sub-Buchse ausgefiihrt, oder als 26poliger Wannenstecker, falls ein Einbau direkt in
den Laserprojektor erfolgt. Achtung: Unterschiedliche Pinnummerierung!
Der Wannenstecker ist so belegt, dass ein Flachkabelstecker mit angepresster D-Sub-Buchse die
selbe Belegung ergibt, wie die on-board D-Sub-Buchse. Die Leitungsnummerierung des
Flachkabels entspricht also der Pinnummer des DSUB ILDA-Steckers (siche Tabelle).
Es stehen Ausgénge fiir X und Y, sowie RGB-Farben und Intensity zur Verfligung.
Die Scannerausgiinge arbeiten symmetrisch. Je nach Beschaltung kann jeder Ausgang in 3
verschiedenen Arten betrieben werden:
1. symmetrischer Ausgang. Die Anschliisse + und — werden direkt mit den entsprechenden
Anschliissen des Empfangsgerites verbunden.
Zum Invertieren des Signals werden die beiden Leitungen einfach vertauscht.
2. Single ended normal. Der Anschluss — wird unbeschaltet gelassen und die Anschliisse + und
GND werden mit dem entsprechenden Eingang des Empfangsgerites verbunden.
Beachten Sie dass hierbei nur der halbe Auslenkwinkel zur Verfiigung steht!
3. Single ended invertiert. Der Anschluss + wird unbeschaltet gelassen verbunden und die
Anschliisse - und GND werden mit dem entsprechenden Eingang des Empfangsgerites
verbunden. Beachten Sie dass hierbei nur der halbe Auslenkwinkel zur Verfiigung steht!

Die maximalen Signalpegel der Scannerausgdnge X und Y liegen bei 10V differenziell (+/-5V pro
Signalseite) und die der Farbausginge bei maximal 5,2V.

DSUB-25(ISP) IDC26 Name Funktion

1 1 X+ Scannerausgang +

2 3 Y+ Scannerausgang +

3 5 Intens+ Intensitdt/Blanking +

4 7 Interlock A Intern Verbunden mit Interlock B
5 9 Rot + Farbausgang Rot +

6 11 Griin +Farbausgang Griin +

7 13 Blau + Farbausgang Blau +

8 15 Farbe 4 + Option bei 6kanal Board

9 17 Farbe 5 + Option bei 6kanal Board

10 19 Farbe 6 + Option bei 6kanal Board

13 25 Shutter+5V *

14 2 X- Scannerausgang —

15 4 Y- Scannerausgang —

16 6 Intens- Intensitdt/Blanking —

17 8 Interlock B Intern verbunden mit Interlock A
18 10 Rot - Farbausgang Rot - (= GND)

19 12 Griin - Farbausgang Griin - (= GND)

20 14 Blau - Farbausgang Blau - (= GND)

21 16 Farbe 4 - Option bei 6kanal Board (= GND)
22 18 Farbe 5 - Option bei 6kanal Board (= GND)
23 20 Farbe 6 - Option bei 6kanal Board (= GND)
24 21-23, 26 nicht belegt

25 24 Ground Geridtemasse GND 0V

Schirm - Shield hochohmig (1M) gegen Gerédtemasse

* Achtung: 5V maximal mit 20mA belasten!

17



3.5 Digitalausgiange

Ebenfalls auf dem Board befindet sich eine zweireihige, 26polige Stiftleiste, welche 16 digitale
Schaltausgénge bereitstellt.

Die Ausginge arbeiten mit 3,3 Volt!

Wichtig: Die Ausgénge sind nicht kurzschlussgeschiitzt.

Legen Sie niemals Spannung an diese Leitungen und vermeiden Sie statische Entladungen an diesen
Leitungen. Dadurch kann das Gerét zerstort werden.

Auch sollte der 3,3V-Versorgung kein Strom {iber 50mA entnommen werden.

Pins

1 3,3V Betriebsspannung
2 GND Geriatemasse
3 Data 1 Bit 1 (LSB)
4 Data 2 Bit 2

5 Data 3 Bit 3

6 Data 4 Bit4

7 Data 5 Bit 5

8 Data 6 Bit 6

9 Data 7 Bit 7

10 Data 8 Bit 8

11 Data 9 Bit 9

12 Data 10 Bit 10

13 Data 11 Bit 11

14 Data 12 Bit 12

15 Data 13 Bit 13

16 Data 14 Bit 14

17 Data 15 Bit 15

18 Data 16 Bit 16 (MSB)
19-24 nicht verwenden!

25 3,3V Betriebsspannung
26 GND Geritemasse

Die Ausgénge sollten nicht fiir Verkabelungen au3erhalb des Gerétes benutzt werden.
Sollen die Signale extern benutzt werden, wird der Einsatz von Pufferschaltungen empfohlen.

3.6 DMXVI/O

Der 10-polige Erweiterungsanschluss ist fiir den Anschluss von DMX-Geriéten vorgesehen.

Alle 512 Kanile werden unterstiitzt und gleichzeitig ausgegeben, sowie eingelesen.

Die DMX-Signale sind potenzialfrei gestaltet. Dadurch kommt es zu keinen Problemen durch lange
Leitungen oder Potenzialunterschiede.

unbelegt
unbelegt
DMX In +
DMX In -
DMX-Masse (isoliert von Gerdtemasse GND!)
DMX-Masse (isoliert von Gerdtemasse GND!)
DMX Out +
DMX Out -
unbelegt
0 unbelegt

— O 001N LU AW —
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7102
Xt lle o= hE
Y+ 3 1 o
B+ sT® 15
— =
RED+ 5 : : 10
GREEN- [ elL
BLUE~ B le el
VIOLET+ 5 e el
YELLOW= 7 e ol
CYAN+ é ;ii e o Eg
5 1® 13
S 1® 7%
2 @
00 18 526 6324
AGND
T101
SV IRLML6302
; -
= 104
K
e ~LED101 R105
SHUTTER 05102
— & 100R.
1K ! ::Eﬂ
Shutter Free
~l

AGND

Anschlussbelegung ILDA-Anschluss (26pol Wannenstecker) am Beispiel des 6kanal Boards.
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4. Zusammenarbeit von NetLase mit anderen Karten

4.1 Funktion der DLL Jmlaser.dll

Die neue DLL Jmlaser.dll unterstiitzt alle Ausgabekarten von Miiller Elektronik, also z.B. NetLase,
EasylLase, EasyLase II. Die DLL stellt ebenso neue Funktionen bereit, wie auch alle bisherigen.
Um Programme zu betrieben, die die neue DLL nicht ansprechen, sondern nur alte DLLs, wie z.B.
die EasyLase.dll erkennen, kann ein und dieselbe DLL unter verschiedenen Namen benutzt werden.
Auf der NetLase Daten-CD ist die DLL bereits unter den gingigen Namen abgelegt.

Benennen Sie im Zweifelsfall einfach die DLL von Jmlaser.dll in EasyLase.dll um.

Die angeschlossenen NetLase-Karten werden nun wie eine EasyLase angesprochen.

Selbiges gilt auch fiir angeschlossene EasyLase-Karten. Diese konnen auch unter dem DLL-Namen
NetLase.dll oder Jmlaser.dll angesteuert werden.

Die neue DLL routet automatisch alle zur Verfligung stehenden Funktionsaufrufe (EasyLase,
NetLase oder die neuen Jmlaser-Funktionen) auf die angeschlossenen Karten um, gleichgiiltig ob
diese am Netzwerk oder an USB betrieben werden.

Bei Software, die zwischen den einzelnen Karten unterscheidet, z.B. dltere LDS-Versionen, wird ein
und dieselbe DLL unter verschiedenen Namen im Programmverzeichnis abgelegt.

Die Einstellungen zur Aktivierung der Karten (Geobas.ini bei LDS) werden wir friither getrennt fiir
EasylLase und NetLase vorgenommen.

Es konnen aber auch pauschal alle Projektoren als NetLase (bEnableNL=1) definiert werden.

Die DLL routet dann automatisch, falls sowohl NetLase- als auch EasylLase-Karten angeschlossen
sind.

Neuere Softwareprodukte, wie z.B. Dynamics, bendtigen keine manuelle Konfiguration.

Die Gerite werden automatisch erkannt und anhand ihres Namens im Hardwaremanager der
Software gelistet.
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5 ILDA-Player

5.1 Funktion

NetLase verfiigt liber einen vollstandigen Player fiir den standalone-Betrieb.

Dieser erlaubt es, vorab auf der internen SD-Karte abgelegte Showsequenzen per DMX oder aus
dem Webbrowser heraus abzuspielen.

Die Shows miissen im ILDA-Format (Format0, 1, 2, 4 oder 5) vorliegen.

Die Konfiguration des Players, sowie das Hochladen von Shows, erfolgt aus der Weboberfléache.
Alternativ kann auf die SD-Karte auch per FTP-Zugang zugegriffen werden (siehe Kapitel 9).

5.2 Show Management

Beim Klick auf "Show management" unter "Player" im Menii der Weboberfliache gelangt man in die

Showverwaltung.

HetLase mode:

Player

HetLase startsin * Live-/ { Player-Mode if the current 5D-Card is inserted.

Please choose an ILDA file {*.ild) to upload:

Stop show output

DMX-Value Filename

Durchsuchen..

; Speed [PPS] Framerepeat Displaymode

view | [AMEISE.ILD ftoooo i |loopfinterruptable =]
view | [ANLILD [toooo i |loopfinterruptable =]
view | [APFELILD [toooo |1 [loopfinterruptable =}
view | [BANANE ILD ftoooo |1 [loopfinterruptable =}
view | |BAR.ILD [toooo i |loopfinterruptable x|
view | [cLAPILD [toooo i |loopfinterruptable =]
view | [Calar.ild [toooo |1 [loopfinterruptable x|
view | [DODEILD ftoooo |1 [loopfinterruptable =]
view | [DOG.ILD [toooo fa |loopfinterruptable =]
view | [EMPTY.ILD [toooo i |loopfinterruptable x|
view | [F5_Blueild [toooo |1 [loopfinterruptable =}
view | [F5_Greenild ftoooo |1 [loopfinterruptable =}
view | F5_Red.ild {10000 [1 [loopfinteruptable =)
view | |GeoMeTryild [toooo i |loopfinterruptable =]
view | [Orient.ild [toooo |1 [loopfinterruptable =}
view | [Test30K.ild ftoooo |1 [loopfinterruptable =}
view | [VASEILD [toooo i |loopfinterruptable x|

Apply |

Upbadl
Smpl

Delete

-

OOoOOOoOoOodODoon0Ooo@aidnoqo3dn

Show

-

OOooOooOooOoOgooooooOonod

Apply
Ay
Ay
Apply
Apply
Apply
Ay
Ay
Apply
Apply
Apply
Apply
Apply
Ay
Ay
Apply
Apply

AL
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In einer Tabelle werden alle ILDA-Dateien angezeigt, die auf der Karte enthalten sind.

Um neue Dateien hochzuladen, steht ein Eingabefeld zur Verfiigung. Mittels "Durchsuchen" kann
eine Datei auf dem PC ausgewidhlt werden und mittels "Upload" auf die Karte geladen werden.
HINWEIS: Der Upload iiber HTTP ist langsam (ca. S00KBytes/Sek.).

Lange Dateien iiber einige Megabytes konnen ein paar Minuten in Anspruch nehmen.

Nach dem Upload steht die neue Datei in der Showtabelle.
Sollten Dateien geldscht werden, so geschieht dies mittels anklicken des "Delete" Schalters hinter
dem jeweiligen Dateinamen und klicken auf den entspechenden "Apply"-Button.

Pro Showfile stehen diverse Parameter in der Tabelle:

DMX Value

Das erste Feld ist zunéchst leer.

Hier wird die Nummer (DMX-Position) eingegeben, unter der diese Show spéter angewéhlt wird.
HINWEIS: Die Nummer entspricht dem Faderwert des fiir die Showanwahl vorgesehenen Faders.
Um die Einstellung mittels einem DMX-Pult zu vereinfachen, werden hierfiir 2 DMX-Kanéle
(Fader) benutzt. Je einer fiir 16 Nummern, die miteinander multipliziert werden.

Es konnen also maximal 256 Shows angewéhlt werden.

Siehe dazu DMX-Settings.

Nummer Null sollte nicht benutzt werden, es sei denn, man mdchte eine Showausgabe wenn alle
DMX-Fader auf Null sind.

Ausgabegeschwindigkeit Speed pps

Da die Ausgabegeschwindigkeit aus Sicherheitsgriinden nicht per DMX ferngesteuert werden kann,
muss hier ein Wert vorgegeben werden. Der Standardwert seht auf 10Kpps.

Der Idealwert fiir die Ausgabe muss manuell ermittelt werden.

Jede Show kann testweise direkt aus der Weboberflache heraus gestartet werden.

Hierzu hinter dem Showeintrag den Schalter bei "Show" anklicken (nicht verwechseln mit
"Delete"!) und mittels "Apply" wird die Show ausgegeben.

Hierbei wird die eingestellte Ausgabegeschwindigkeit un der Wert in "Framerepeat" genommen.
Man kann also die optimalen Werte ermitteln.

Um die Ausgabe abzubrechen "Stop" anklicken.

Hinweis: Ist eine Show keinem DMX-Kanal zugeordnet (Startnummer), so werden die Felder nach
dem Start der Show wieder auf Standard gesetzt (also 10Kpps).

Um die Werte fiir Ausgabegeschwindigkeit und Framerepeat zu speichern, muss die Show iiber eine
Nummer verfiigen!

Frame Repeat

Hier wird eingestellt, wie oft jeder Frame einer Datei ausgegeben wird.

1 ist einmal, 2 ist zweimal usw. Hierdurch kann die Ablaufgeschwindigkeit einer Animation
gesteuert werden. Wenn zuviele Widerholungen eingestellt werden, fangt die Animation aber
merklich an zu ruckeln. Dieser Wert kann auch optional iiber DMX gesteuert werden.
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Displaymode

Hier wird eingestellt, wie die Show ausgegeben wird.

Es kann ausgewihlt werden, ob die Show nach Ende wiederholt wird, oder abgebrochen wird
(loop/oneshot) und ob die laufende Show durch Anwahl einer anderen Show unterbrochen werden
kann, oder eine Neuanwahl erst nach Durchlauf-Ende der Show moglich ist
(interruptable/complete).

Es konnen also 4 Moglichkeiten bzw. Kombinationen eingestellt werden:
- loop/interruptable (Standardeinstellung)

- loop/complete

- oneshot/interruptable

- oneshot/complete

Bildervorschau

Jedem Showeintrag vorangestellt ist "View".

Durch Anklicken hier wird eine neue Seite gedffnet und das erste Bild (Frame) der Show als Bild
angezeigt. Das Bild muss nicht auf der Karte gespeichert werden, sondern NetLase erzeugt dieses
dynamisch.

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

@ — c La l.:_lEhttD:II169.254.55.1?6,|’ 7T ]@|'E='&c-::;_‘.!c p. |

|8 | Meistbesuchte Seiten ’ Erste Schritte | Akkuelle Machrichten |

J | '] NetLase 5} [ | - |

=V

NetLase

& Cvervieww

® pletwork Settings

® Colourofjust

® Colourzhift

® Player
Q Show management
O DX settings

® Firmware update

® Statuz

' Fertig /,

Mittels Browser "zuriick" oder Klicken auf "Show management" gelangen Sie wieder in die Tabelle
zurtick.

HINWEIS: Es kann nur das jeweils erste Bild einer Show angezeigt werden.

Ist am Showbeginn aber eine Dunkelphase enthalten, so bleibt das Vorschaubild schwarz.
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Betriebsart zwischen Livebetrieb und Player festlegen

Oben im Show Management kann per Auswahl die Betriebsart von NetLase vorgegeben werden.
Um den Player per DMX zu steuern, muss "NetLase starts in Player Mode" angewéhlt werden.
"Apply" um die Einstellung zu iibernehmen!

Danach muss die Karte erst neu gestartet werden, um die Betriebsart zu {ibernehmen.

Die Betriebsart bleibt solange erhalten, bis hier "NetLase starts in Live-Mode" angewdhlt wird.

HINWEIS: Die Umschaltung der Betriebsart sollte nicht vergessen werden.

Soll NetLase per DMX gesteuert werden, ohne Einsatz eines PCs vor Ort, dann muss der
Playermodus aktiviert sein, andernfalls reagiert NetLase nicht auf DMX-Signale!

Im Gegenzug reagiert NetLase nicht auf eine Softwareausgabe vom PC z.B. aus Phoenix, Mamba
oder HE-Laserscan heraus, wenn die Betriebsart nicht auf "Live" steht.

Sind nun alle Dateien im Showmanagement eingestellt, muss die DM X-Kanalbelegung ausgewahlt
werden. Siehe hierzu folgendes Kapitel.
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5.3 DMX Settings

Unter dem Menii "Player" auf "DMX Settings" gelangt man in die Voreinstellungen fiir DMX.
Um einen Betrieb als DMX-Player zu ermoglichen, miissen diese Werte einmal eingestellt werden.

DMX settings
DMX base address I'I_
DMX offset LI} 1 2 3 4 5 [ T ] 9 10 11 12 13 14 15 16
Showselect(Low) & " ¢ O O O O OO OO OO O OO
Showselect(High) ¢ & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ © € © O © © © € noneonly show 0-15)
Framerepeat OO0 o CcC o0 oo oCo oD D S Rme {uze value in showtable)
size CCOCCOCC OO COCCO0 0000 o usevaef255
Size (X) CCCCC O C O C OO O O ® none use value 255
Size (¥) C O OO O 0000000000 0O ® noeusevaue 255
Offset (X) C OO C OO OC0C000CC0 000 % nomeusevaue 127
Offset (V) CCCC OO C OO OO e O O ® e usevaue [127
Shear (X) COC OO CECCCCCC0C0 00 e usevaue]lzr
Shear (Y) 00000000 O e usevalue ﬁr
Rotation cocCcoC OO CCCCCCC 00 ® e sevael
Keystone (X) CCCCCC OO 000 OO0 000 ® noneusevae|l2?
Keystone (Y) oD oD o000 00 o0DO00000m none, uge value {127
Intensity OO0 000000 OO e usevalue 255
% Apphy |
DMX base address

Hier wird eingestellt, auf welcher Basisadresse die Kanile liegen, die von NetLase benutzt werden.
Standardeinstellung ist 1, d.h. die Kanile fangen bei der ersten Adresse an.

Liegen bereits andere Geréte auf DMX, z.B. Lichteffektgerite, so kann die Adresse gedndert
werden. Beachten Sie, dass die Basisadresse plus die Anzahl der von NetLase benutzten Kanéle
(maximal 16) den Wert 512 nicht {ibersteigt.

NetLase benotigt mindestens einen Kanal und kann maximal 16 Kanile benutzen.

Alle DMX-Funktionen, auBer "Showselect (Low)" konnen per Schalter deaktiviert werden "none.."
StandardméBig sind nur die ersten beiden "Showselect" aktiviert.

HINWEIS: "Showselect" zur Auswahl der auszugebenden Show wird aus 2 Kanélen (Fadern)
zusammengesetzt, um die manuelle Einstellung mittels Pult zu vereinfachen.

Mittels "Low" werden die Shows 1-16 angewéhlt und mittels "High" eine Bank von 1-16.

Somit kénnen mit 2 Fadern 16x16 =256 Shows angewéhlt werden (inklusive Null, sollte leer sein).

Steht nur ein einziger DMX-Kanal zur Verfligung, so kann "Showselect (High)" deaktiviert werden.
Es konnen dann aber nur die ersten 16 Shows bzw. 15 Shows und Pause angewéhlt werden.
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Die jeweiligen Steuerfunktionen von NetLase kdnnen nun in einer Kanalmatrix zugeordnet werden.
Dabei ist der Kanal (DMX Offset) oben von Null bis 16. Dieser Offset ist addiert zur Basisadresse
der absolute DM X-Kanal, dessen diese Funktion zugeordnet ist.

HINWEIS: Es miissen nicht alle Funktionen auf DMX-Kanéle gelegt werden.

Dazu konnen einzelne Funktionen mittels "none" Schalter deaktiviert werden.

Sind die Funktionen nicht auf DMX, so wird der hinten eingetragene Wert fiir den Ablauf
genommen.

HINWEIS: Es konnen durchaus mehrere Steuerfunktionen auf dem selben DMX-Kanal liegen!
So kann z.B. "Size" und "Rotation" auf dem selben Kanal einen interessanten Effekt ergeben.
Jedoch ist es nicht moglich, ein und dieselbe Funktion auf mehrere Kanéle gleichzeitig zu legen.

Showselect (Low)
Dieser Kanal ist fiir die Showauswahl der Shownummern 1 bis 16.
Diese Funktion ist nicht abschaltbar!

Showselect (High)
Mit diesem Kanal wird eine Bank 1 bis 16 zur Showauswahl angewéhlt, welche mit dem "Low"
Wert multipliziert die Nummer der Show ergibt.

Framerepeat

Wird Framerepeat auf einen DMX-Kanal gelegt, so kann in Grenzen die Ablaufgeschwindigkeit der
Show verlangsamt werden.

Wird diese Funktion deaktiviert, so wird der jeweilige Wert hinter jedem Showeintrag in der
Showtabelle genommen.

Size

Hier kann die Bildgrof3e (Zoom) eingestellt werden.

Die Grofle kann aus Sicherheitsgriinden nicht auf Null gestellt werden, sondern bleibt bei
mindestens ca. 10 Prozent!

Einstellwerte 0-20 bleibt bei mindestens 10% Ausgabegrofe, dariiber einstellbar bis 100%.

Size (X) und Size (Y)

Hier konnen beide Achsen getrennt in ihrer Ausgabegrofle gedndert werden.

Die Einstellung unterscheidet sich aber von "Size" dahingehend, dass 255 die Maximalgrofe,
115-140 die MinimalgréBe 10% und O die invertierte MaximalgroBe darstellt.

Durch Vorgabe von Null kann also die entsprechende Achse gespiegelt werden.

Der Bereich der Einstellung geht also folgendermalien:

Von 255 bis herunter zu 140 wird die Auslenkung verkleinert und bleibt mindestens 10%.
Von 139 bis 128 bleibt die Auslenkung bei 10%.

Unter 128 wird die Achse gespiegelt und bleibt bis 115 auf gespiegelten 10%.

Von 115 bis hinunter zu 0 wird die Ausgabe wieder grofer, aber gespiegelt.

Offset (X) und Offset (Y)

Hier kann die Mittelposition der beiden Achsen eingestellt werden.

Beachten Sie, dass bei maximaler Ausgabegrof3e ein Bild beschnitten werden kann, wenn es mittels
Offset aus der Mitte heraus verschoben wird.
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Shear (X) und Shear (Y)

Diese Einstellung gehort zu den geometrischen Korrektureinstellungen und wird nur in den
seltensten Fallen auf DMX gelegt.

Hierbei wird eine Scherung des Bildes vorgenommen.

Der Wert 127 stellt die Mittelposition (also ohne Auswirkung auf das Bild) dar, wéahrend die
Einstellungen gegen 0 bzw. gegen 255 die Achse in die eine oder andere Richtung verschieben.

Rotation
Hier kann das Bild bis zu einer ganzen Umdrehung gedreht werden, wobei der Wert 0 und 255
gleich sind (Originalzustand des Bildes).

Keystone (X) und Keystone (Y)

Diese Einstellung gehort ebenfalls zu den geometrischen Korrektureinstellungen und wird nur in
den seltensten Fillen auf DMX gelegt.

Mittels Keystone (Trapezverzerrung) kann jede Achse trapezdhnlich verzerrt werden.

Hierdurch konnen Verzerrungen, die durch Schrigprojektion auf eine Projektionsfldche auftreten
entgegengewirkt werden.

Intensity
Diese Funktion ist derzeit nicht verwendet!

HINWEIS: Bei der Einstellung der geometrischen Verzerrungen, um z.B. eine gerade Projektion
bei Schriagprojektion zu erzielen, wird empfohlen, die Funktionen zunédchst auf DMX-Kanéle zu
legen.

Dann konnen per DM X-Fader die besten Einstellungen anhand eines Testbildes ermittelt werden.
Die am DMX-Pult eingestellten Werte konnen dann in die Festeinstellungen von NetLase
(Geometrische Einstellungen mit "none" deaktivieren) iibernommen werden.

Die Festeinstellungen fiir DMX-Funktionen haben keine Auswirkung fiir die Live-Betriebsart!
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6 Farbeinstellungen
6.1 Colour Adjust

Unter diesem Meniipunkt der Weboberflache wird die maximale Intensitdt (Helligkeit) der
einzelnen Farben sowie des Intensitykanals eingestellt.

AuBerdem kann ein Summenwert eingestellt werden (Overall Intensity), der alle Farben
gleichermallen heruntersetzt.

Es konnen maximal 6 Farbkandle plus Intensity (bzw. 3 Farbkanile RGB und Intensity bei der
3Farb-Version) eingestellt werden.

ColourAdjust

The following settings are global. They are used in player and live mode.

Red [%] oo
Green [%] W
Blue [%] [lon
IntensityBlanking [%] [100
Violet [%] oo
Cyan [%] [fon

FE ]

Yellow [%] 100

Overall Intensity [%] |1 0o
Apply |

Die FEinstellungen dienen dem Weissabgleich des Lasers oder der Einstellung der Gesamthelligkeit
(falls sicherheitstechnisch verlangt).
Die Einstellungen wirken sich im Playerbetrieb und im Livebetrieb aus!
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6.2  Colour Shift

Unter diesem Meniipunkt kann die Ausgabe der einzelnen Farben zueinander zeitlich verschoben
werden. Die kann erforderlich sein, wenn einzelnen Farben der Laser nicht zeitgleich ausgegeben
werden und sich an Linienenden Farbverfdlschungen ergeben.

Durch Vorgabe gleicher Werte in allen Farben kann auch eine gesamte Verschiebung der
Farbausgabe im Bild zu den X/Y-koordinaten erfolgen.

Dies kann z.B. im Playermodus dazu verwendet werden, unerwiinschte Linienenden in Bildern zu
eliminieren.

ColourShift

The following settings are global. They are used in player and live mode.

Red II:I_
Green [I:I_
Blue II]_
Intensity/Blanking ID—

% Apply |

Das Colour Shift arbeitet unabhéngig von der Punktrate pps.
PC-Software verfiigt meist iiber eigene Moglichkeiten zur Einstellung. Daher sollte im Livebetrieb
kein Shifting eingestellt sein.
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7 Statusmeldung

Uber ein Statusfenster in der Weboberflache kann der Betriebszustand von NetLase ermittelt
werden. Sollte die rote Error-LED beim Start leuchten, so kann im Statusfenster die ndhere Ursache
ermittelt werden.

HINWEIS: Befindet sich keine giiltige SD-Karte im Slot, ist der Livebetrieb dennoch moglich.

Status

QK.

Status

#0044 3D Card inwvalid (card or filesystemw) !

Status

#003 Mis=ing Add-0On Module - system i2 not operahle!
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8 FTP-Zugang

Zum schnelleren Dateiverwaltung der SD-Karte ermdglicht NetLase einen FTP-Zugang.
Zum Datenaustausch kann ein freies Programm benutzt werden, z.B. "Filezilla".

Starten Sie das Programm bei angeschlossener und betriebsbereiter NetLase-Karte.
Wihlen Sie "Datei -> Servermanager".

Brieais =T

DatT' Bearbeiten Ansicht  Transfer Server Lesezeichen Hilfe Meue Version werfiighar!

Semfermanager. .. CTRL+S )
Akkuelle Verbindung in Servermanager aufReRmen. . 5
Passwark: I Port: I Yerbinden I vl

Meuer Tab CTRL+T

Tab schlieffen CTRL+4¢ ;I

Expart. ..

Irnport. ..

Anzeigen der gerade bearbeiteten Dateien. .. CTRL+E

Beenden CTRL+C

[ -]

Lokal: | K | | Server: j

|»

' s B
[#-=e i (Dateny

-
Dateiname I Dateigrilie I Dateitvp | Zuletzt gednderk | ﬂ Dateiname  # Dateigrﬁﬁel Dateitvp I Fuletzt geandert I
E ~ — |
|5 2a9a2 189F5FE65, ., Dateiordner 31.08.2011 14:12:18
[Chalkera Dateiordner 14.10.2007 14:035:06 Derzsit mit keinem Server verbunden
() Alkium Dateiordner 29.07.2010 12:20012
| Bestelisten Dateiordner 14,10.2011 07:17:48
EC-Daten Dateiordner 30.03.2007 11:34:19
[)CD Easylase [T Dateiordner 28.10.2010 141347 7| [4] | i |
73 Dateien und 33 Werzeichnisse. Gesamtgralbe: 130,926,424 Bytes Michk werbunden.
ServeriLokale Datei | Richtung | Datei auf Server | Grﬁﬁel Pririkak | Skatus

| 1 ml
-l 2u iibertragende Dateien | Fehlgeschlagene Ubertragungen Erfolgreiche Ubertragungen

& [warteschiange! lser LE
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Im Servermanager stellen Sie die IP-Adresse der Netlase ein, in diesem Beispiel 192.168.0.100.
Wihlen Sie unverschliisseltes FTP mit der Verbindungsart "Anonym".
Ein Passwort wird nicht benétigt.

x

Eintrag auswahlen:

Allgermein |Erweitert I TransFer-Einstellungen I Zeichensatz I
Ly Eigene Server

- L Metlase Server: |192-168-U-1E|D Port: I

e [ NEUEE SEFYEF
= Pratakoll: IFTF‘ - File Transfer Prokocol j

Werschllisselung: IUnverschIUsseItes FTP werwenden j

Yerbindungsart:
Benutzet: Ianl:unyml:uus
Passwmork: Iilliiiililliii
kKonko; I
Karmmentare:
=]
MNeuer Server | Meues Yerzeichnis |
Meues Lesezeichen | Umbenennen |
=
Lischen | kopieren |
Yerbinden | (0] 4 ahbbrechen

Sollte die IP-Adresse der NetLase nicht manuell konfiguriert sein, sondern per DHCP vergeben,
dann miissen Sie diese mittels dem eingelendeten Gerédtesymbol in der Netzwerkumgebung
abfragen, wie in Kapitel 2.6 "Verwendung von AutolP / DHCP /UPnP" beschrieben.

Eigenschaften von NetLase 0374 {NetLaseD00) x|

Allgemein |

@ Metlaze 0374 [Hetlaze000]

Hersteller: Medialaz electronics GmbH
Modellname: ILP

Modellnummer:

Beschieibung:  Industrial lazer projector

AR REREE index him

Gerateadresse:  hitp: /e

Schliefen I Abbrechen
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Nachdem die IP-Adresse im Servermanager eingegeben wurde, klicken Sie auf "Verbinden".

& NetLase - 192.168.0.100 - FileZilla o [ml ]

Datei Beatbeiten Ansicht  Transfer Server Lesezeichen Hilfe Meue Yersion werflgbar!
ik > = ol ™

[A-FTer eV S & BT+ N

| Server: I Benutzername: I Passwoart: I Port: I Werbinden v

Befehl: S¥sT |

Anbwork 214 UNIs system bype,

Eicfehl: FEAT

Antwort: 502 Cammand not implemented.

Status: Werbunden

Status: Empfange Yerzeichnisinhalt. ..

Befehl: PO

Antwaort: 257 " is current directary,

Eiefehl: TYPE 1

Anbwork 200 Type set ko I

Eicfehl: Pasy

Antwort: 502 Cammand not implemented.

Ei=fehl: PORT 192,168,0,199,4,233

Anbwort: 200 Command okay.

Befehl: LIsT

Antwaort: 150 File status okay; about to open daka connection.

Antwort: 226 Closing data connection. 1.

Skakus: Anzeigen des VYerzeichnisinhalts abgeschlossen had

Lakal: |K:'|,Public'|, - | | Server: |,|' j
B+ Public = -7

B-{C3) RECYCLER,
{23 Swstem Yolume Information
i{[3) Test Diodentreiber

LT Test 1O ISR

L fle L

Dateiname | Dateigrifie | Dateityp | Zuletzt gedndert | Dateiname ¢ Dateigrife | Dateityp | Fuletzt gedndert «
D. 2.
[Chbin Dateiordner 14.09.2010 16:26:55 mBIue.ild 285,512  ILD-Datei —
|C5) Dacumentation Dateiordner 16.04,2009 17:33:42 |ﬂ Colar.ild 6,896 ILD-Datei
@Dynamics 2011 B... Dateiordner 23.02,.2011 16:45:13 _}COLOURS.INI 355 KonFigurati...
[C)EasyLase 11 Player Dateiordner 26.09,2011 14:3M57 config.dat 183.564 DAT-Datei
|C)EasyLase Update. .. Dateiordner 03.04.2010 14:55:45 @creation.ild 10,425,368 ILD-Datei -
[C)EasyLase vB Dateiordner a0.03.201017:3543 7| {4 »
78 Dateien und 26 Verzeichnisse, Gesamtgrilbe: 658,095,203 Bytes 17 Dateien, Gesamtgrofe: 198,797,619 Bytes
ServerfLokale Datei I Richtung I Datei auf Server | Grifie | Prioritak | Skatus
dl | ©
—l Zu iibertragende Dateien l Fehlgeschlagene Ubertragungen l Erfolareiche Ubertragungen
£ e |Warteschlange: leer ee

Es erscheint rechts der Inhalt des Playerverzeichnisses der SD-Karte.

Dateiname £ | Dateigriiie | Dateityp | Zuletzk geandert ~
ﬂ GREEN.ILD 285,512 ILD-Datei
ﬁ Ids. ulf 11,474,988 ULF-Datei
ﬁ MARVIMN. LLF 24,271,296 ULF-Datei
. Obsession - Shakira, ILD 72.171.096 ILD-Dakei
ﬁ Cirignt,ild 5,288 ILD-Dakei
ﬂ Orientation,ild 8.632 ILD-Datei -

e N [

Hier kénnen nun per Drag and Drop Dateien transferiert werden.

Wichtig: Es sind nur folgende FTP-Operationen mdglich:
- Dateien von der SD-Karte der NetLase iibertragen (lesen)
- Dateien auf die SD-Karte der NetLase laden (schreiben)

- Dateien der SD-Karte 16schen

Alle anderen Funktionen, z.B. neue Dateien oder Verzeichnisse anlegen oder Namen umbenennen
werden nicht durchgefiihrt und gegebenenfalls im Befehlsfenster oben als Fehler angezeigt.
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Beim Ubertragen von Dateien sollte eine Datei nach der anderen {ibertragen werden.
Ein Kopieren von mehreren gleichzeitig ausgewihlten Dateien ist nicht moglich bzw. fiihrt zum

Abbruch.

Das Beschreiben der SD-Karte erfolgt mit ca. S00KBytes/Sek. wahrend das Lesen von der Karte ca.
IMB/Sek. schnell ist.

ServerfLokale Datei I Richtung I Datei auf Server I Griile I Priorit&k I Status
i 192,1658.0,100 %
K:1Obsession - Shakira, ILD —-ED I0bsession - Shakira, ILD 72,171.09  Normal ‘Wird (bertragen

00:00:24 vergangen 00:01:59 verbleibend 15.2% 11,010,048 Bytes (519,2 KB/'s)

<

Server/Lokale Dakei | Richtung | Dratei auf Server | Grifie | Priaritak | Skatus
4 192,168.0,100 %
K \Obsession - Shakira, ILD L IOhsession - Shakira, ILD TF2.171.096  Mormal Sird dbertragen

00:00:12 vergangen 00:01:02 verbleibend 13.3% 9,656,320 Bytes (1,0 MB[s)

Hinweis:

Geben Sie keine Shows von einer Lasershowsoftware aus und arbeiten Sie nicht im Webserver,

wihrend Dateitransfers per FTP laufen.
Dies kann zu Fehlfunkionen bzw. zum Abbruch von Dateitransfers und dem Verbleib ungiiltiger

Dateifragmente auf der SD-Karte fiihren!
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9 Firmwareupdate

NetLase kann per Webbrowser upgedated werden, sofern eine neuere Version der Firmware (des

internen Betriebsprogramms) vom Hersteller verfiigbar ist.

Hierzu den Meniipunkt "Firmwareupdate" anklicken.

Firmware update

Please chooze the MNetl ase Firmvare file (* nlf):

|K:'\PubIic\,NetLase.Firmware.CMB.EVx.EVE.nlf iDurchsuchen..}

s Apply |

Die aktuelle Updatedatei (mit der Endung *.nlf) auswéhlen und mit "Apply" bestdtigen.
Wihrend des Updatevorgangs, der mehrere Minuten dauern kann, blinkt die gelbe LED.
WICHTIG

Das Firmwareupdate geschieht auf eigene Gefahr!

Auf keinen Fall den Updatevorgang unterbrechen, in dem z.B. die Netzwerkverbindung
unterbrochen oder NetLase von der Stromversorgung getrennt wird.

Moglicherweise funktioniert NetLase danach nicht mehr und muss zur Neuprogrammierung

eingeschickt werden!

Erst wenn die griine Betriebs-LED wieder blinkt, ist der Vorgang beendet.
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10 Probleme

10.1 Laserausgabe verzerrt oder keine Farben/Blanking

Uberpriifen Sie die Verbindungen des ILDA-Steckers.

Das Gerit kann nicht einwandfrei funktionieren, wenn Teile der Differenzsignale offengelassen
wurden. Einige Lowcostprojektoren haben intern die (-)-Signale nicht angeschlossen.

In diesem Fall sollten die offenen Signale mittels einem Widerstand gegen Ground (Pin25) gelegt
werden.

10.2 Keine Funktion beim Betrieb der Lasersoftware

Uberpriifen Sie, ob das Gerit angeschlossen und betriebsbereit ist.

Starten Sie das Testprogramm DLLTest****, Wenn das Gerit erkannt wird und alle Funktionen
arbeiten, kontrollieren Sie, ob sich die DLL Jmlaser.dll, NetLase.dll oder der Treiber Jmlaser.mld
(bei Mamba) im richtigen Verzeichnis befindet. Stellen Sie sicher, dass die Ausgabe der Software
eingeschaltet ist und die korrekte Ausgabehardware ausgewaihlt ist.

10.3 Keine Verbindung zum Netzwerk

Stellen Sie NetLase am DIP-Schalter auf manuelle IP-Adresse (Schalter 9 = betitigt).
Konfigurieren Sie am PC eine manuelle IP.

Schalten Sie NetLase Aus und wieder Ein.

Loschen Sie gegebenenfalls den ARP-Chache mittels Kommandozeilenbefehl

arp -d ¥k kel (Die [P der NetLase Karte)
Versuchen Sie einen Ping mittels Kommandozeilenbefehl
ping ¥ ek & xdk (TP der NetLase)

Sollte sich wiederholt keine Verbindung herstellen lassen, kontaktieren Sie den Vertrieb bzw. den
Hersteller.

Sollte sich nur aus der Anwendungssoftware keine Verbindung herstellen lassen, so priifen Sie, ob
eine Firewall (Windows oder Norton) aktiv ist und deaktivieren Sie diese testweise.

Priifen Sie auch die Zugriffsberechtigungen auf dem Netzwerk. Vor allem Windows Vista kann
unter Umstidnden Zugriffe auf das Netzwerk sperren.

Wenn mittels einem Testprogramm auf die NetLase zugegriffen werden kann, nicht jedoch aus der

Lasershowsoftware, so kontrollieren Sie, ob sich die Datei "jmlaser.dll" im Pfad der Software
befindet und ob die Ausgabeeinstellungen der Software korrekt sind.
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11 LwIP TCP/IP-Stack Lizenzbedingungen:

Copyright (c) 2001-2004 Swedish Institute of Computer Science.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification,
are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED

WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT

SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT

OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS

INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN

CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING

IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY

OF SUCH DAMAGE.
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Appendix

Mechanical dimensions mainboard

(all dimensions are in Millimeters)
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